AMEACAS D
SEXTA-FEIR

5 PERSONAGENS BASEADOS
NA ORIGEM DA LENDA
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1/5 - MITOLOCIA NORDICA
LOKI, TRAPACEIRO MisTICO

“Ee diegou come ¢ 136 0 l)tmquete termineu eny lagrimas”

ATR'B“'I'O’ PERICIAS TALENTOS
ki Combate com Armas: 1 Intimidador
Pontaria; 2
Mobilidade: 3
Furtividade: 3
Persuasio: 1

INTEGRIDADE EQUIPAMENTOS
Sanade: Adaga (Dano 2, Peso 1/2)

¥ . & . Kit de disfarce (Peso 1)

Roupas finas

MECANICA DE 10CO

Loki nio € um lutador frontal, mas um manipulador do caos. Ele sobrevive
enganando, distraindo e virando a situacio contra os inimigos.

Loki ¢ feito para testes sociais enganosos (Persuasio) e para se infiltrar
(Furtividade). Seu talento lhe permite usar sua presenca fisica intimidadora
(Forca 2) para compensar sua falta de carisma bruto, caso precise ameacar ao
invés de enganar

0 132 Convidado: S6 pode ser invocado ou manifestar-se quando 12 pessoas
estio reunidas. Torna-se invisivel aos sentidos até que cause discordia.

YEAR ZERG NARRADORES D/CD

RS MULTIVERSO




2/5 - TRADICAO CRISTA
JUDAS, PORTADOR DA CULPA

“Ele bebeu do meswe calice. Ele partiv ¢ mesme pac. € per trinta weedas, ele entregou wny, angige”

ATRIBUTOS PERICIAS TALENTOS
: Combate com Armas: 1 Sexto Sentido
:3 Mobilidade: 1
Oficio: 2
Observacio: 3
Sobrevivéncia: 1
Intuicio: 2
INTEGRIDADE EQUIPAMENTOS
Sanade: Bolsa de dinheiro (30 moedas
Y . . de prata, Peso1)
: Corda (Peso 1)
Adaga (Dano 2, Peso 1/2)

MECANICA DE JOCO

Judas carrega o peso da traicio. Ele ndo confia em ninguém, mas consegue
enxergar através das mentiras dos outros. Seu corpo aguenta a dor, mas sua
mente estd a beira do abismo

Judas € o cérebro do grupo. Com Observacio alta, ele vé detalhes. Com
Intuicio, ele sabe quando estd sendo enganado. Seu talento permite que ele
use sua amargura (Empatia 3) para sentir o perigo, tornando-o um excelente
vigia.

VEAR ZER@ NARRADORES 50
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3/5 - EVENTO HISTORICO
JACOUES DE MOLAY, GUERREIRO ESPECTRAL
“Umaldicsade s¢ja o reil Hualdicsada seja ¢ Reine! Umaldicsads s¢ja este dial”

ATRIBUTOS PERICIAS TALENTOS
~ Combate com Armas: 3 Ataque Poderoso
:3 Pontaria: 2
Mobilidade: 1
Resisténcia: 2
Intuicio: 2

INTEGRIDADE EQUIPAMENTOS
Sande: Espada Longa (Dano 2, Peso 2)
Armadura de Placas (Fornece
+3 de protecio, Peso 3)
Simbolo Sagrado

MECANICA DE JOCO

O ultimo Grao-Mestre dos Templdrios. Queimado na fogueira, retornou com
a armadura enegrecida e a determinacfo inabaldvel de um homem que ji
nio teme a morte.

Jacques € o tanque. Com Forca 5, ele causa e aguenta muito dano. O talento
Atague Poderoso permite-lhe fazer ataques devastadores, trocando
velocidade por poder bruto, perfeito para um cavaleiro pesado.

YEAR ZER® NARRADORES 50
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4/5 - ENTIDADE COLETIVA
A CEIA MACULADA, POSSUIDO EM CORO

“Eram deze a wesa. Hgora sac treze. O décime terceire é a sema de tedas as traicies”

ATRIBUTOS PERICIAS TALENTOS
: Estudos (Teologia/Runas): 2  Ousado
Persuasio: 3
Resisténcia: 2
Intuicio: 2
Furtividade: 1

INTEGRIDADE EQUIPAMENTOS
Sande: Calice (Dano 1. Peso 1)

Y . @ . Runas de Adivinhacio

MECANICA DE JOCO

Nao € um, mas varios. Yozes de apostolos e sussurros de runas habitam um
corpo s6. Em um momento € um madrtir calmo, no outro um berserker
furioso.

Esta entidade ¢ imprevisivel. Tem 6timo Astucia e Empatia, sendo a

"face” do grupo em situacdes sociais. Em combate, ela depende de Forca,
mas sua baixa Agilidade a torna vulnerivel. O talento Ousadia em Agilidade
representa o desespero das vozes tentando controlar o corpo.

VEAR ZER® NARRADORES b0.)
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5/5 - FOLCLORE VITORIANO
A ENFORCADA, ASSIMBRACAO SILENCIOSA

“Eram deze a wesa. Hgora sac treze. O décime terceire € @ sema de tedas as traicies”

ATR'B“TO’ PERICIAS TALENTOS

R Pontaria: 2 Ferimento Critico Maior
Mobilidade: 3
Furtividade: 3
Percepcio: 2

INTEGRIDADE EQUIPAMENTOS
Sande: Corda (Peso 1)

Ve . & ' Adaga (Dano 2, Peso 1/2)

MECANICA DE JOCO

Ela ndo fala. Seu pescoco estd quebrado em um idngulo estranho. Ela se move
nas sombras e, quando a corda range, o sangue dos vivos congela. E uma
assombracio silenciosa.

A Enforcada € uma assombracio. Com Furtividade e Mobilidade altas,

ela flanqueia os inimigos sem ser vista. Seu talento Ferimento Critico Maior
€ aterrorizante: uma vez que ela acerta um golpe critico, ela garante que o
resultado seja o mais letal possivel.
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COMO USAR

Em Mutant: Ano Zero

Sio ameacas do Mundo Antigo ou anomalias da Arca.

Em Forbidden Lands

Sd0 demoOnios ou maldicoes rasticas.

Em Vaesen
A Ceia Maculada pode ser um mito cristio distorcido
pelo folclore local.

Confira mais contenidos em:
www.narradoresdomultiverso.com.br
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